LIGUE CHAUDIERE
RIVE-SUD ETCHEMIN INC.

N

LERS

-

LIGUE CHAUDIERE RIVE-SUD ETCHEMIN

AUX
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

SEPTEMBRE 2011

WWW.LCRSE.QC.CA

418-889-2592

Pr épar é par :
G || es Duf our
Vi ce- Pr ési dent Exécuti f


http://www.LCRSE.QC.CA

Li gue Chaudi ére Ri ve-Sud Etchenm n
SAI SON 2011-2012

DUREE DES PARTIESDE LA SAISON

Ladurée des parties est de trois (3) périodes chronométrées selon la catégorie et répartiesde la
fagcon suivante:

NOVICEABetC (50 minutes maximum)
3 minutes de réchauffement
2 périodes de 10 minutes chronométrées
1 minutes de repos entre les périodes

ATOMEABeC 1 heure 20 minutes (80 minutes maximum)
PEEWEE A et B 3 minutes de réchauffement

BANTAM A et B 2 périodes de 15 minutes chronométrées
MIDGET A et B 1 minutes de repos entre les périodes

Pour toutes | es catégories, la durée de | a 3iene période est déterm née en
fonction du tenps disponible alloué pour la glace et selon le principe
sui vant

L"arbitre du match, apres avoir vérifié le tenps alloué pour la
partie, détermine la durée de |la 3'*™ période de |la fagon suivante

{Tenps di sponi bl e N
C + 5 minutes = durée de la 3'°™ période
2

Ce tenps doit étre indiqué sur la feuille de pointage.

EX : Il est 13h50 et |’ heure de gl ace se ternm ne a 14h20, donc il
reste trente (30) nminutes disponibles.

(30 m nutes divisées par 2) =15 nmi nutes

(15 minutes + 5 mnutes) =20 m nut es

La 3iene période sera de 20 minutes chronongétrées.

EX: Il est 14h00 et |'heure de glace se termine a 14h20, donc i
reste vingt (20) mnutes disponibles.

(20 m nutes divisés par 2) = 10 nminutes

(10 minutes + 5 mnutes) = 15 mi nutes

La 3iene période sera de 15 minutes chronong&trées.

Une partie prend fin quand | e tenps chrononétre est écoul € ou que |a plage de

tenps allouée pour la partie est termnée (ex : la partie est cédul ée de
13h00 a 14h20, donc la partie se termnera a 14h20). Si une partie commence
avec plus de 10 minutes de retard, et qu' il y a une possibilité de reprendre

le tenps perdu (ex : aprés 14h20) et avec une entente écrite avant |e début
de la partie sur la feuille de match, entre |les deux entraineurs-chef,
|"arbitre en chef et | e responsable de |'aréna, |la partie pourra se
poursuivre aprés |’ heure officielle de la fin du match, tout en respectant le
dél ai maxi mum pour une partie. (Ex : la partie débutée a 13h15 pourra se
termner au plus tard a 14h35).



Dans | es cat égories Novice, Atone, Peewee, Bantam advenant un écart de 7
buts apres 2 périodes ou au cours de la troisiéne période, |la partie se
poursuit en tenps non-chrononmétré et si |’'écart est de 10 buts aprés la
deuxi éme période ou au cours de la troisiéme période, la partie prend fin
aut omat i quenent .

Dans | a catégorie M dget, advenant un écart de 5 buts aprés 2 péri odes ou
au cours de la troisiene période, la partie se poursuit en tenps non-
chrononétré et si |’ écart est de 7 buts aprés |a deuxi éne période ou au
cours de la troisiéeme période, la partie prend fin automati quenent.

Cependant, dans ces cas, |a partie pourra se poursuivre non officiellement avec |e consentement des deux
équipes.

Avant chague partie, I'arbitre doit indiquer al'entraineur de chaque équipe I'neure alaguelle la partie
seterminerasi le temps alloué a la partie chronométrée n'est pas suffisant.

A compter de I'heure cédulée d'une partie, un délai maximum de 10 minutes sera accordé a une
équipe pour se présenter sur laglace. Le retard doit étre causé autrement que par un refus
d'entreprendre la partie. Apresle délai, I'équipe fautive perdra automatiquement la partie et son
point de comportement.

Il est nécessaire que le 1/3 de la partie soit joué pour étre considéré partie jouée et terminée. Lors
d'un retard causé par autre qu'une des deux équipes en présence, la partie commencera des que
possible sauf s plus du 2/3 de temps alloué est écoulé.

Pour débuter une partie, une équipe doit compter un minimum de 9 joueurs en uniforme (féminin 7),
incluant le ou les gardiens. Une équipe qui ne se conforme pas a cette directive perd la partie par
défaut. La partie en sera une d’ exhibition et les officiels doivent accomplir leurs fonctions.
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RAPPEL AUX MARQUEURS- CHRONOVETREURS:

AVI SER | es 2 équi pes lorsque la glace est préte en début
de match

Annoncer a quelle heure la partie prend fin.

Annoncer | a derniere mnute de jeu.

Ecrire |isiblement et proprenent
Conpl éter le haut de la feuille de match correctenent

| ndi quer | e numéro de partie sur la feuille de match
(vos responsabl es devraient vous les fournir en tout tenps)

Inscrire I e nomdes équi pes au conpl et (ex : Eclaireurs-1)
(vos responsabl es devrai ent vous les fournir en tout tenps)

Inscrire les joueurs en ordre nunérique de numéro de

giI et (aviser les entraineurs, s'il y a lieu)
| dentifier sur les feuilles de match | es joueurs
affiliées (AF), s'il y a lieu.

| dentifier |les joueurs absents (ABS).

Inscrire e numéro de gilet original a droite du nom sur
un changenent de gil et

Inscrire e nomde tous les entraineurs derriere | e banc
de |’ équi pe

Assurez-vous que |les nuneros inscrits, pour les buts, les
assi stances et |les punitions, apparaissent bien sur |a

| iste des joueurs

Conpt abiliser | e nonbre de m nutes de punition et
Inscrire les points Franc Jeu (voir les tabl eaux ci-joints)

| ndi quer les statistiques des gardiens de but, identifier
| es changenents de gardien

Inscrire | es nons des marqueurs et chronométreurs
Inscrire les nons des arbitres et faire signé |’arbitre en
char ge

I nscrire |’ heure de début et |’ heure de fin de la partie
Inscrire le tenps de la troisienme période sur la ligne
JUGE DE BUT

Inscrire le tenps restant a la partie, si le match s’ est
termné avant la fin du tenps réglenentaire

S assurer que | arbitre conplete son rapport sur la
feuille verte lors d une punition nmgjeur

Reglement LCRSE 6.10

La Ligue peut adopter des régles précises quand a |la facon de conpl éter une
feuille de pointage et |e défaut pour une franchise ou une organisation de s'y
conforner, entrainera pour |a preniére offense dans | a saison un averti ssenent
et pour toute offense subséquente, une anende de 50,00 $.




La grille officielle de Franc-Jeu

Hockey masculin
SAISON 2011-2012

VICTOIRE POINT FRANC-JEU
Division Classe
Victoire | Nulle Défaite Minutes de punition Points
Novice simple lettre 2 1 0 8 m!nutes et moins L
9 minutes et plus 0
simple lettre 10 minutes et moins 1
AUehils double lettre 2 1 0 11 minutes et plus 0
) simple lettre 12 minutes et moins 1
FEERIES double lettre 2 1 0 13 minutes et plus 0
simple lettre 16 minutes et moins 1
EEWIED double lettre 2 1 0 17 minutes et plus 0
. simple lettre 20 minutes et moins 1
MleERt double lettre 2 1 0 21 minutes et plus 0
Junior simple lettre 5 1 0 22 minutes et moins 1
double lettre 23 minutes et plus 0
FEU LLE DE PO NTAGE
Code Description Mlnu'_ce_s de
punition

Punition mineure ou .
Code A . 2 minutes
mineure de banc

Code B Punition majeure 5 minutes

Code C Punition d'inconduite 10 minutes

Punition d’extréme

Code D inconduite ou grossiere 10 minutes
inconduite
Code E Punition de match 10 minutes

EX : un joueur qui serait puni pour une mise en échec par derriere (A-40 + D-40)
équivaudrait a 12 minutes enlevées a la norme Franc-Jeu. Un entraineur expulsé
fait automatique perdre le point franc-jeu a son équipe.



Résultats des parties

Voici la démarche a suivre pour envoyer les résultats sur le répondeur de la LCRSE.

Numéro de téléphone a appeler agrés chaque partie : 418-889-2592
CQu
Par E-Mail a jacques.daigles@Icrse.gc.ca

Veui | | ez nous envoyer les informations selon | a dénarche
sui vante :

. La Catégorie

.Le Numéro de la partie

. Le nom de I’équipe locale

. Le nombre de but

. Le nombre de minutes de punition (Franc jeu)
. Le nom de I’équipe visiteuse

. Le nombre de but

. Le nombre de minutes de punition (Franc jeu)

0O~NOOOO A~ WNLER

Voici un exemple de la fagon d’envoyer les informations:

Dans la catégorie Peewee B, pour la partie 6001, I'équipe locale, les Husky-3 ont
marqué 4 buts et ont eu 16 minutes punitions et I'équipe visiteuse, Pte-Levy-4 ont marqué
4 buts et ont eu 18 minutes de punitions.

Vous pouvez laisser votre nom et votre numéro de téléphone pour étre rappelé, si vous
avez besoin d’'un renseignement au sujet de la procédure ci-haut.

Les équipes de la Ligue Chaudiére Rive-Sud Etchemin sont :

- NOVICE A-B-C
- ATOME A-B-C
- PEEWEE A-B
- BANTAM A-B
- MIDGET A-B

IMMEDIATEMENT APRES CHAQUE PARTIE
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FEUILLES DE MATCH

METTRE A LA POSTE
TOUS LES DIMANCHES SOIR
APRES LE DERNIER MATCH

Feuilles blanches et feuilles vertes

NOVICE
ATOME
PEEWEE
BANTAM
MIDGET
JUNIOR
FEMININ
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